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1. Amag

KURE Bilgi Yarigmasi; sorulari tamamen KURE Dijital Ansiklopedi igeriklerinden hazirlanan,
her guin yeni sorularla bilgini test edebilecegin ve diger kullanicilarla yarigabilecegin bir
yarigsma platformudur.

Amag; 6grenmeyi eglenceli hale getirmek, kullanicilari her gin yeni bilgilerle bulusturmak ve
KURE toplulugunda keyifli bir yarig ortami olusturmakir.

2. Yarigsmaya Katilim

Yarismaya katilmak icin asagidaki adimlari tamamlamaniz yeterlidir:
« Uyelik: KURE'ye iye olmaniz gerekir.
» Profil: Yarismaya katilabilmek icin profilinizi eksiksiz doldurmaniz gerekir.
+ Giris: KURE / Nsosyal hesabinizla giris yaparak yarismalara her giin katilabilirsiniz.

Not: Tim yarisma tiirleri ayni anda baslamayabilir. Hangi yarismanin ne zaman acildigini
kacirmamak igin duyurulari mutlaka takip ediniz.

3. Genel isleyis

* Yarigsma 8 ana kategoride dizenlenir.

« Sorular her giin yenilenir ve KURE ansiklopedi iceriklerinden hazirlanr.
- Sorular hem Tiirkce hem ingilizce olarak sunulur.

» Sorular g farkl zorluk seviyesinde gelir: Kolay, Orta ve Zor.

Yarisma U¢ ana modda oynanir. Her modun kendine ait bir kazanimi ve ¢iktisi vardir;

Mod Kazanim Cikti

Solo Mod Puan Haftalik Liderlik Tablosu
Duello Mod KP (Kire Puan) Rozet

TEKNOFEST Ligi TP (TEKNOFEST Puani) Lig ve Kiime Derecesi

4. Oyun Modlari

4.1 Solo Mod
» Solo Mod her giin sabah 09:00 ile aksam 23:00 arasinda oynanabilir.
» Her kullanici, 8 ana kategorinin her birinde ginde 1 kez yarisma hakkina sahiptir.

» Soruyu ne kadar hizli yanitlarsaniz o kadar ¢ok puan kazanirsiniz; sure uzadik¢a
sorudan alinacak puan azalir.

« Kazandidiniz puanlar Haftalik Liderlik Tablosuna yansir.

+ Liderlik tablosu her hafta sifirlanir ve hem kategori bazinda hem de genel olarak
goruntulenebilir.
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4.2 Duello Mod
Duiello Mod, iki kisinin kargilikli yarigtigi moddur ve iki sekilde oynanir.
Public Mod

* “Eslesme ara” butonuyla seviyenize uygun bir rakip ararsiniz.

* Havuzda uygun rakip bulunamazsa bot ile eslestirilirsiniz.

» Sistemin atadid1 kategoride yarigirsiniz.

Private Mod
» Kendi lobinizi olusturursunuz.

+ Arkadaglarinizi arkadas listenizden veya davet linkiyle ¢cagirirsiniz.
* Cogunlugun segctigi, yoksa rastgele atanan kategoride yarigirsiniz.
* Oyun sonu siralamasina gore KP kazanirsiniz.

Diiello Modun liderlik tablosuna etkisi yoktur; sorular giinliik havuzdan bagimsiz bir
havuzdan gelir. Kazandiginiz KP'ler profilinizdeki rozet seviyenizi ylikseltir.

4.3 TEKNOFEST Ligi (Takim Modu)

« Takim héalinde oynanan moddur ve her TEKNOFEST ddnemi yeni bir sezonu temsil
eder.

« iki sekilde oynanir: Sirali Takim (Esnek) ve Tek/Cift.
» Her iki modda da ilk lig, katildiginiz 5 karsilagsmaya goére belirlenir.

Sirali Takim (Esnek)
« Takim sporu havasinda geger ve takim 8 kisiden olusur.

* Her Gye uzmanlik alani olan kategoriyi secer, ardindan kargilagsma aranir.
* Rakip takimda ayni kategoriyi segen Kisilerle karsilikli yarisilir.
* Takimin kazanma/kaybetme durumuna gore Lig Puani artar veya azalrr.

Tek/Cift
* En prestijli moddur; tek basiniza ya da yaniniza bir arkadasinizi alarak girebilirsiniz.

+ Sistem sizi diger tek/cift oyuncularla eslestirir ve toplam 8 kisilik bir takim olusur.
» Rakip takimda ayni kategoriyi secen Kisilerle karsilikli yarisilir.
» Kazanma/kaybetme durumuna gore bireysel Lig Puaniniz artar veya azalir.

Ligler ve Kimeler
* Ligler her TEKNOFEST sezonuyla birlikte sifirlanir.

+ Ligler en alttan en Uste: Demir, Bronz, Gumus, Altin, Platin, Zimrut, Elmas, Ustalik,
Buyuk Ustalik ve Sampiyonluk seklindedir.

» Her lig kendi iginde 3 kiimeden olusur (3 en dusuk, 1 en ylksektir).

* Mag kazandikga TP kazanirsiniz; bulundugunuz kimede 100 TP'ye ulastiginizda bir Ust
kimeye gecersiniz.

* 100 TP'yi asan kisim, bir sonraki kimenize aktarilir.

* Birligin en Ust kimesinde (Kime 1) 100 TP'ye ulastiginizda bir Ust lige yukselirsiniz.

* 0 TP'deyken mag kaybederseniz bir alt kimeye dusersiniz.
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5. Soru Formatlari ve Zorluk Seviyeleri

Sorular farkl formatlarda gelir:

Coktan Secmeli (4 s1k) Tdm modlarda kullanilan standart format.
Tahmin Et Solo moddaki sayisal sorular; en yakin cevabi veren kazanir.
Gorsel Soru Gorsel icerikli sorular; tim modlarda kullanilabilir.

Her sorunun zorluguna gére puani ve cevaplama suresi degisir:

Zorluk Puan Sire

Kolay 1.000 puan 25 saniye
Orta 2.000 puan 30 saniye
Zor 3.000 puan 35 saniye

Soru Kalitesi ve Geri Bildirim
» Sorular yapay zeka ile hazirlanip editor ekibi tarafindan kontrol edilir.

» Sorulara 5 lzerinden puan verebilir ve seans sonunda geri bildirim birakabilirsiniz.
+ Havuza yeni soru dnerisinde bulunabilirsiniz. Oneriler editér onayina tabidir.

6. Puan, Rozet ve Seri (Streak)

6.1 Temel Puanlar

Eylem | Kazanim
Coktan segmeli (kolay / orta/ zor) 1.000/ 2.000 / 3.000 puan
Tahmin Et (tam dogru / yakin / uzak) 500/ 250 /50 puan
Duello kazanma bonusu 250/50/ 10 KP

6.2 Rozetler

Duello Modda kazandiginiz KP'ler profilinizdeki rozet seviyenizi ylukseltir. Seviyeler sirasiyla
soyledir:

Demir — Bronz — Guimiis — Altin — Platin — Zumriit — Elmas — Ustalik — Biiyuk
Ustalik — Sampiyonluk

Rozetleriniz profilinizde goruntdlenir.

6.3 Seri (Streak) Mekanizmasi

Her glin dizenli oynadikga ek puan kazanirsiniz. Bu kazanim Solo ve Public Diello modlari
icin gecerlidir:
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7 glun 10

14 giin 15

30 giin 20

60 giin 25

90 giin 30
6.4 Af Kartlar

Bir glin oynamay1 unutursaniz serinizi korumak icin af karti kullanabilirsiniz. Kartlar belirli seri
esiklerine ulasildiginda otomatik kazanilir; kullanip kullanmamak size kalmistir.

Seri Esigi Kazanilan Kart Toplam
10 gun 1 kart 1
30 gun +2 kart 3
100 guin +2 kart 5

» En fazla 5 af karti biriktirebilirsiniz.
» Bir seferde en fazla 1 kart kullanilabilir; iki giin tst GUste unutulursa seri kirilir.
* Arkadaslariniza seri kurtarma karti gdnderebilirsiniz.

7. Hediyeler

Yarisma kapsaminda dereceye girenlere asagidaki hediyeler verilir:

Birincilik KURE Editér Kutusu, Tisért ve Hoodie
ikincilik KURE Edit6r Kutusu
Uclinculuk KURE Yazar Kutusu

8. Sonuglarin Agiklanmasi

* Yarisma sonuglari 15 gunltk dilimler halinde aciklanir.
» Sonug dénemlerini ve dereceleri kagirmamak igin duyurulari takip etmeniz onerilir.

9. Onemli Notlar

« Tum yarigma turleri ayni anda baslamayabilir. Glncel bilgiler igin duyurulari mutlaka
takip ediniz.

* Yarigmaya katilmak icin KURE (yeligi ve eksiksiz doldurulmus bir profil gereklidir.

* Yarigmaya iligkin kurallar, éduller, takvim ve benzeri konularda her tirll degdisiklik
yapma hakki KURE idari ekibine aittir.
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